Burg Finstergriin
Begleitete Projekttage 2024
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Projekttage beinhalten:

4 3 Tage/2 Néchte inklusive Vollpension auf Burg Finstergriin in gemitlichen Mehrbettzimmern

4 Einzel- oder Doppelzimmer fiir Begleitpersonen

& Programm mit erlebnispadagogischer Begleitung (ab Tag 1 Mittag), alle Eintrittsgelder, Materialien etc.

4 Betreuungsschliissel maximal 1:15. Alle Ubungen werden von den erfahrenen Erlebnispadagog*innen
auf die jeweilige Altersgruppe, Bedlirfnisse, Fahigkeiten und individuelle Situation der Schiler*innen
abgestimmt.

4 Lunchpaket flr die Heimreise fiir Schiler*innen und Begleitpersonen

4 Kontaktaufnahme durch die Erlebnispadagog*innen, um individuelle Themen zu erarbeiten, dazu ist
die Kontaktaufnahme zur jeweils verantwortlichen Lehrperson je Klasse zwingend erforderlich.

€ Buchung von Verlangerungstagen gerne moglich

Padagogische Ziele der Projekttage

Tag 1l

* Ankommen auf der Burg und Zuriicklassen des Alltags

* Selbststandiges Erkunden der Burg

* Gruppengefihl unter dem Aspekt ,,gemeinsam stark auf unserer Burg” bilden

Tag 2

* Wahrnehmung der eigenen Person mit allen Sinnen, anderer Gruppenmitglieder und der Natur

* Entdeckerfreude férdern

* Herausforderungen annehmen / Grenzen erleben / mit Angsten auseinandersetzen

* Rucksicht auf andere nehmen / gegenseitig unterstiitzen und motivieren

e Starkung von Zusammengehorigkeitsgefiihl und Achtung voreinander (Bearbeitung individuell
erwiinschter Themenbereiche)

Tag 3

e Reflexion des Erlebten / Sichtbarmachen des Erreichten

* Abschlussritual

* Transferin den Alltag

In diesen 3 Tagen werden die neuen Fertigkeiten je nach Wunsch unter dem Schwerpunkt Wald &
Natur, Abenteuer & Action oder Burg & Ritter erworben.

Aktuelle Preise: https://www.burg-finstergruen.at/kontakt-buchung/preise/
Buchung & Information: Organisationsbiiro Burg Finstergriin, Silke Widmann
Telefon: +43 (0)699 188 77 074, E-Mail: info@burg-finstergruen.at

Y Ich+Du < Wir

Teambuilding flr neue und bestehende Klassen fiir Kinder der 5. und 6. Schulstufe.

Auf Burg Finstergriin stellt Ihr Euch der neuen Situation, Burgbewohner*innen zu sein!
Spannendes Burgerkunden, gemeinsames Lagerfeuer, Teamspiele und herausfordernde Ubungen
zur Starkung Eurer Klassengemeinschaft schweien Euch zusammen!

In kooperativen Aufgabenstellungen unter der Begleitung erfahrener Outdoorpddagog*innen
werden eigene Fahigkeiten entdeckt und das Selbstbewusstsein gestarkt. Denn nur wer seinen
Wert kennt, kann dem Anderen achtsam und wertschatzend begegnen.



EineR fiir alle — alle fiir eineN
1. - 4. Schulstufe

Drei Tage, die ganz dem Motto Burg, Abenteuer und Ritterlichkeit gewidmet sind.

Nach der Ankunft, dem Erkunden der Burg und dem Mittagessen lernt lhr Eure Lehrmeister*innen
kennen, die euch in die Welt der Ritter und Ritterinnen einfiihren. Ritterliche Tugenden wie
Tapferkeit (Mut), Treue (Zusammenhalten), Gite (Hilfsbereitschaft) und Wahrhaftigkeit (Ehrlichkeit)
sollen im Lauf der Zeit errungen werden. Dazu gilt es gemeinsam Wege zu finden und Aufgaben zu
[6sen.

So muss am 2. Tag mit Klugheit der richtige Weg erkundet, Eure Ausdauer bewiesen und gegen-
seitiges Vertrauen erworben werden. Euer Mut zeigt sich bei herausfordernden Teamaufgaben und
ggf. tief unter der Erde (optionaler Ausflug ins Silberbergwerk) bei der Suche nach dem ,,Stein der
Weisen” und schweil3t euch zusammen!

Abends am Lagerfeuer wird Eure Bestandigkeit belohnt, wenn lhr die gesammelten wertvollen
Tugendsymbole eintauscht, die Euch helfen den Trank der Erkenntnis zu erlangen.

Am 3. Tag gilt es zu Gberprifen, ob der Trank der Erkenntnis gewirkt hat: Jeder Knappe, jede
Knappin soll auf das Erlebte zuriickschauen, sich der eigenen Starken und Schwachen bewusst-
werden und die Kraft der Gemeinschaft spiiren. So wird die ritterliche Ausbildung vollendet.

Als Ritter und Ritterin der Burg Finstergriin geht lhr gestarkt und selbstbewusst in euren Alltag
zurlick und nehmt viele tolle Erinnerungen mit!

Abenteuer & Action rund um Wald & Burg
Spannendes Walderleben oder herausforderndes Abenteuer fiir Kinder der 4. bis 8. Schulstufe
Buchbar nur Mai bis August.

Wir zeigen, wie spannend der Aufenthalt draufSen sein kann! Gemeinsam lernt Ihr mit den
Erlebnispdadagog*innen die Umgebung von Burg Finstergriin kennen. lhr spielt in Wald und Wiese
und erkundet mit allen Sinnen die reichhaltige Tier- und Pflanzenwelt. Wir schnitzen, schmiicken
den Wald mit selbst gemachter Kunst, bauen Zwergendorfer oder erleben Actionspiele. lhr
verbringt viel Zeit im Wald mit Teamspielen und Aufgaben, die man im Wald l6sen kann. Der
Klettergarten kann optional dazugebucht werden (15€ pro Person).

Lagerfeuer mit Stockbrot rundet das Programm ab.

Euer Thema — unser gemeinsames Abenteuer
Uber unsere wirkungsvollen und erprobten Programme hinaus, vermitteln wir lhnen gern den
Kontakt zu unseren Trainer*innen fiir spezielle Angebote.

Im Austausch mit lhnen stellen sie ein individuelles Programm fiir Sie und lhre Gruppe auf die Beine.
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